
鄭道鉉 
Dohyun Jung 
AWS韓国ユーザブループ 
#jawsug #jawsdays2021

モダン開発要素間の
相関関係に関する考察



自己紹介
• 鄭道鉉(ジョンドヒョン)

• 2016年まで豆蔵でITコンサルとして勤務

• InfoQ Japan, Qcon Tokyo 2015運営委員

• 韓国の開発者向けポッドキャスト「私はプログラ
マだ」MC担当

• 現在韓国AWSのテクニカルトレーナーとして従事

• KRUGのAWS資格勉強会のオーガナイザー

• 趣味は開発。最近はAmplifyとReact Native、
Flutterなどを用いたアプリ開発に夢中



AWS韓国ユー
ザーグループ
のご紹介



AWSKRUG

• 2012年結成

• 会員数
• Facebook：22,000人
• Slack：6,000人

• 地域別、関心事別に支部を運営

• 2021年現在、Amazon Chimeと
ClubHouseを中心に活動



AUSG

• 大学生ユーザーグループ

• メンバーシップで運営

• ハッカソンやワークショップを
主催



구름이
グルミ 
AWSKRUGのマスコット
#jawsug #jawsdays2021



このセッションは個人的なものです｡
ここで述べられていることは私の個人的な意見に基づくものであり､
私の雇用者には関係はありません｡



モダン開発とはなにか？













コミュニティと通した遊び心って意外と大事かも…



「アジャイル」に期待しているのはなんですか？



「アジャイ
ル開発」に
期待してい
るのはなん
ですか？

• 開発速度が早くなる
• 品質がよくなる
• 作業が減る
• 開発が楽しくなる
• 開発者が幸せにあんる
• 残業がなくなる



「アジャイル開発」の目的：
より価値のあるソフトウェアを

より早く提供して
金を儲かるため
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放送後のレストラン営業状態

シーズン レストラン数 閉業 売却 営業中

1 10 9 1 0

2 11 11 0 0

3 11 8 0 3



なぜ「アジャイル開発」ではなく
「モダン開発」なのか？



モダン開発マップのご紹介
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モダン開発は反覆型開発



Ticket  
Driven 

Development

Two  
Pizza  
Team

Code Review

Test 
Automation

Container

Serverless 
Architecture

Modern Development Map
https://bit.ly/modern-dev-map

Cloud 
Computing

Domain 
Driven 
Design

Chaos 
Engineering 

Micro 
Service 

Architecture

Continuous 
Delivery

Retrospect

Immutable 
Infrastructure

Code 
Management 

System

Ownership

Value

Velocity

High 
Availability

Fault 
Tolerance

Iteration 
Develop 
Process



分析

推薦注文WEB

재고

カー
ト

データベース

在庫

モノリシック



データベース

推薦

分析

WEB

カー
ト

在庫

注文

SOA



推薦

分析

WEB

カー
ト

在庫

注文

SOA

データベース



제안

재고

推薦

分析

WEB

カー
ト

在庫

주문주문注文

データベース

マイクロサービス



パブリックAPI
POST /restaurants 
GET /restaurants

アプリケーション/ロジック
(コード、ライブラリ、ランタイム環境など)

マイクロサービスの基本要素

データストア
(例: RDS, DynamoDB

ElastiCache, ElasticSearch)





Amazon.com 2009年
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モノリシックアーキテクチャの開発プロセス

開発者

releasetestbuild

デリバリパイプラインアプリケーショ
ン



マイクロサービスの開発ライフサイクル
releasetestbuild

releasetestbuild

releasetestbuild

releasetestbuild

releasetestbuild

releasetestbuild

開発者 デリバリパイプラインアプリケーショ
ン
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“測定できないもの
は管理できない”



アプリケーション性能指標:

▪ TPS

▪ レスポンス

▪ クエリ時間

▪ リソーススケーリング記録

追跡できる指標を選定し、モニタリング
DevOps指標:

▪ 変更ボリューム

▪ 配布頻度

▪ 開発から配布までの所要時間

▪ 失敗した配布比率

▪ 可溶性

▪ チケットボリューム

▪ ユーザー数
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コードレビューしていますか？



コードレビューや振り返りがうまく行かない理由





仮設

• 医療陣の実力が良いほど
• チームワークが良いほど
• 満足度が高いほど
• 病棟の雰囲気が友好的であるほど
• 投薬ミスが少ない



結果
• 業務指示能力と投薬ミス件数との相関係
数は0.74

• ほかの独立変数についても 0.7 以上の相
関係数が測定



好循環による改善
投薬ミス
を報告

責任を問
わない

失敗を共
有

問題解決
方法をさ
がす

改善

心理的安
定



悪循環による悪化
投薬ミス
を報告

責任を問
わえる

失敗を隠
す

改善の機
会を失う

不安感上
昇
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Jカーブ

時間

生産性

1.導入

2.適用 3.適応

4.展開

5.収穫
VALLEY OF
DEATH



Jカーブ

生産性

時間



Jカーブ



ご静聴ありがとうございました


